Plan de travail de la semaine du 18 mai
	Lundi
	· Pour les trois cycles

        Écriture: compose ou trouve une petite blague que tu 
        pourras nous raconter lors de notre rencontre vidéo Zoom. 
        Amuse-toi à faire des recherches sur internet pour 
        t’inspirer si tu le désires.

· 1er cycle : mathématique= ordre croissant-décroissant
vidéo :    https://www.youtube.com/watch?v=Z4kGDt5WHH8
 (voir document numéro  1)

· 2e cycle : mathématiques= ordre croissant-décroissant
               (voir document numéro  2)

· 3e cycle: Divisions à crochets- 
        Vidéo : https://www.youtube.com/watch?v=kcM-1XL8FUg
        Fiche A :
https://www.mathslibres.com/division/division_posee_1div_2quot_sr_eu_001.php

            TIC – Défi des 3 classes: Pratique ton doigté sur le jeu  
         Tap-Touche  (10 min. /jour). Le but est de réussir ensemble à      
         accumuler 24 heures au total de pratique. 

	
Mardi


	· 1er cycle : Lecture : Je suis terrible d’Élise Gravel
                                     https://elodil.umontreal.ca/livres/je-suis-terrible/

· 1er cycle : mathématiques : additions-soustractions
               (Voir document numéro 3)

· 2e -3e cycle : Lecture : L’ombre qui s’échappait s’en cesse.
                             (Voir document numéro 4)

· 2e cycle : Mathématiques : coloriage    
                (document numéro 5)

      Défi des 3 classes: Pratique ton doigté sur le jeu Tap-Touche.


	
Mercredi

	· 1er cycle : Lecture interactive 
                                        http://cf.tfo.org/jeux/deuxfois/homepage.html
                   (voir les activités dans le document numéro 6)

· 1er et 2e cycle : Mathématiques : Les pentaminos
                        (voir le document numéro 7)

· 2e et 3e cycle
Mathématiques : unité de mesure
http://www.pepit.be/exercices/primaire3/mathematiques/unitemesurechoisir/UMESURE01.html
       Grammaire : classe de mots http://www.clemontreal.org/exercices/francais-histoire-geo/ai/public/pm_classesdemots.php

· Défi des 3 classes: Pratique ton doigté sur le jeu  Tap-Touche.


	
Jeudi 


	· 1er cycle : Sciences : Voir avec un œil ou les deux yeux
                (voir document numéro  8)

· 2e et 3e cycle : Sciences : Les ombres
(voir document numéro  9)

· Défi des 3 classes: Pratique ton doigté sur le jeu Tap-Touche.


	
Vendredi 


	        955-956-957

· Éthique et culture religieuse : Qu’est-ce que l’empathie?
                                                (voir document numéro 10)

· Arts plastiques : Silhouette d’arbre http://rustrel.free.fr/pedago/artsplastiques/html/dessin34.htm
 
· Défi des 3 classes: Pratique ton doigté sur le jeu  Tap-Touche.




Nous te souhaitons une belle semaine!
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Document 2 (corrigé)
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   Dessine un passage de ton conte préféré	
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Document 8
[image: Macintosh HD:Users:StephanieLemieux:Desktop:Capture d’écran 2020-05-15 à 15.22.48.png]
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[image: ]Bonification de Madame Francine
Le temps d’une chanson, 18 mai

Bonification




Cette semaine je vous propose une activité rythmique.

Regarde ce tableau ci-dessous.

Travaille les formules rythmiques une ligne [image: ]à la fois.

Ensuite exerce-toi à faire les répétitions.

Pour finir, va sur l’internet, et ouvre le lien suivant pour t’accompagner:

https://www.youtube.com/watch?v=9NdF4Ruf-Ts
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L ReP lace les nombres suivanfs en ordre croissant:

2831|625 ]| 76|13 ]84] |36

2. Replace les nombres suivants en ordre décroissant:

S5[171]|27][38] 5493|3665

3. Relie chaque nombre au coffre approprié,
2831|625 ]|76] |13 ]84]|36] 5593
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Jack avait une ombre frés particuliére. Elle vivait par elle-méme.
Parfois, elle refusait de 'accompagner. D'autres fois, elle voulait
aller quelque part alors que Iui voulait rester sur place, ce qui
occasionnait souvent des querelles entre eux. Heureusement
pour Jack, il était le plus fort et il Femportait toujours sur fombre,
qui était donc obligée de le suivre.

Un jour, Jack a décidé de passer plusieurs heures dans le noir.
Lombre devait lors rester cachée, car sans lumiére, elle ne
peut se montrer. Celle-ci en a eu assez. Elle a décidé d'essayer
de s'échapper en douce sans que Jack le remarque. Le seul
probléme avec son plan d‘évasion éfait qu'une ombre seule ne

aif Sans cesse

M

Niveau EZ 41

va pas frés vite. Lorsque Jack
s'estrendu compte de sa disparition,

il esttranquillement parti & la recherche
de son ombre et fa retrouvée quelques
dizaines de metres plus loin dans
larue.

A pariir de ce jour, fombre essayait

sans cesse de s'échapper. Jack devait
dormir avec une veilleuse, car aussitdt qu'il
faisait fotalement noir et que rien ne l'attachait & son ombre, I

celleci tentait toujours de s'en aller. Par contre, chaque fois
qurelle réussissait & se glisser hors du champ de vision de son
propriétaire, ce demier la retrouvait non loin de 1a.

Tout se passa assez bien jusqu'au jour ot fombre a eu une

idée. Elle a réussi, en usant d'un stratagéme complexe, & mettre
des somniféres dans le verre d'eau de Jack, qui s'est endormi
comme une brique aprés avoir fout bu d'un trait. Lombre a donc
éteint foutes les lumiéres et tiré les rideaux afin de pouvoir quitter
le corps auquel elle était attachée. Elle a ensuite commencé &
ramper vers lextérieur. Aussitot queelle est enirée dans la lumiére,
en sortant de lamaison, sa vitesse a été considérablement réduite.

Elle continuait malgré tout & avancer. Elle savait que les somniféres
lui donnaient & peu prés 12 heures de liberté avant que Jack ne

se réveille. Elle se dirigeatt, difficilement, mais sirement, vers la
bouche dégout la plus prés. A lintérieur du systéme dégouts, elle

pourrait manceuvrer & sa guise, dans la noirceur.

H
H
H
H
i
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Apres 10 heures trés pénibles, elle a enfin atteint la bouche d'égout
puis est disparue. En se réveillant, Jack avait un gros mal de téte
etse demandait ce qui avait bien pu le metire dans un fel état.
Lorsquiil afait de la lumiére, il a tout de suite compris ce qui s'était
passé. Il 'a jamais pu refrouver son ombre.

i
Questions

Pourquoi Jack remportait-i foujours les batailes sur son ombre?

Dans quelle situation f'ombre n'a-t-elle aucune raison de se
‘montrer ?

Quel étaitle probleme avec le plan dévasion de fombre?
Comment sappelie le personnage dont fombre veut
séchapper?

Avec quel objet Jack devai-il se coucher e soir?
Comment fombre a-t-elle réussi & endormir Jack?

Quel élément réduitla vitesse de fombre?

‘Combien de temps devait dormir Jack aprés avoir avalé le
‘somnifére ?

Pourquoi fombre voulait-glle atteindre la bouche d'égout?

Combien de temps fombre a-+ele pris avant datteindre la
bouche dégout?

T ——
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Frangais, langue d'enseignement

Il était deux fois : contes détournés
nteractifs

Consigne a Péléve

Vaic quat petes isoires qu sinspron de contes connus.

+ Ecouto-os en ciquant .

Mols ot imagos

+ Dans chagus nistore, cique su les dessins qui corrsspondent aux mos surlgnés en jaune,
o poux 6eouter plsiours fois 1o méme con, car o versions sont iférents.

Aprés fécouts des contes.
+ En annexe, associe chacun des contes classiques & 1a version correspondante que t as entendue.

Situ as dautres versions de ces contes 4 a maison, u peux los consulter et demander a quelauun
doto los I & Phaure du dodo.

Matériel requis

* Un ordinateur, une tablete ou un tééphone cellulaire.

Information aux parents

A propos de Iactivité

Votre enfant s'exercera .

+ Se fair raconter des histolres sous forme audio;

+ Etabir des analogies avec des contes connus;

+ Reconnaitre quelgues mois.

Vous pourriez

+ Ecouter les contes aves votre enfar;

+ Aider votre enfant a tser des lions avec le conts connu dont il est quoston.
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Annexe - Il était deux fois : contes
détournés interactifs

Consigne a 'sieve

Relie & 'cide d'une ligne la version modifiée  Ia version originale des confes que:
1y viens d'écouter.

Le pefit Lejoveurdefidte  Les fois Le vilain pefit
chaperon rouge deHamelin  petits cochons canard
° ° ° °
° . ° °
Le vilain peit ver  Pierre ef ses Le chaperon Les trois

souliers magiques mauve petits kangourous
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Annexe - Corrigé

Conigé
Le pefit Lejoveurdefidte  Les frois Le vilain pefit
chaperon rouge deHamelin  pefifs cochons canard
° ° e °
o . ° °
Le vilain pefit ver  Pierre et ses Le chaperon Les frois

souliers magiques mauve petits kangourous
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Mathématique

Les pentaminos

Consigne a Péléve

+ Découpe chacune des pidces de peoaminas.

+ Rempls la grile reciangulaire en assemblant les piéces indiquées pour chacun des éfis.
o llne doity avoir aucun espace ire e s piéces doivent s'embofter parfatement.

+ llya ol éprouves & réaliser : Pentaming 4 (12 défis avec quatro piéces), Bentamings 5 (hit
i avec cnq peces) ot Poniaminos. 2 (un déf avec outes les piécos).

Matériel requis

+ Les pibces de pantaminas.a imprimer et 3 découper qui se trouvent on annexe.
+ Los griles et s défi a rolever qui sont présontés en annexe.
* Une paire de ciscaux.

Information aux parents

A propos de Iactivité

Le but do cotte actvié est d assembler diférontes piéces de pantaminas pour rempii une grile
rectangulait en ne laissant aucun espace fibre. Cette actvié peut éire réalisée avec les onfants de
1% ot do 2* année.

Votre enfant sexercera  :
+ Repéror dos objets dans lespace.
Vous pourriez

+ Utlfser du papler quadillé pour que volre enfant dessine les piéces de paniaminas. puis les.
découpe;

+ Utliser du papler quadilé pour tracer la gril qui corrospond 4 [ épreuve de pemaminas puis
demander & voire onfant do réaliser los G6fis en rogardant les pidces 3 fécran;

+ Aidor votre enfant  découpor ou & assembler les piéces do peoiaminos;

* Utliser o pidces de pentamings fournies dans Factvité de la 1 année pour rendre les défs plus
‘acoessibles 4 votre enfant, au besoin

+ Joer avec votre enfant en utisant chacun voire rile ot vos propres pidces de pentamings.

‘Source : Ste Web Le bazar do Marie (@bazardomari.e-monsit.com).
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Annexe - Les piéces de pentaminos

R
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Annexe — Pentaminos 4 : les grilles
et les défis

PENTAMINOS 4

Pentaminos 4 Défi Pieces a
placer

A 2-4-5-8
B 2-3-7-9
(e 2-3-5-6
D 3-6-7-9
E 2-3-6-8
F 2-6-79
G

H

I

J

K

L

Pentaminos 4

2-3-6-11
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Annexe — Pentaminos 5 : les grilles

et les défis

Lo P::::r’
A 2-4-5-7-8
B 2-3-7-8-9
© 2-3-5-6-9
Pentaminos 5 o 3.6.7-9-10
E 2-3-6-8-11
F 2-6-7-9-12
G 2-3-4-6-11
H 3-4-5-9-10
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Annexe — Pentaminos 12 : les
grilles et le défi

Pentaminos 12
Défi: Utilise toutes les piéces de pentaminos.

Pentaminos 12
Défi: Utilise toutes les piéces de pentaminos.
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Conclusion :

%
Le fait d'avoir deux
yeux te pemet de
bien percevorr la
profondeur du champ
de vision. Nos yeux
étant distants I'un de
r'autre, chaque ceil
voit les choses d'un
angle différent.  Les
images que chaque
osil fransmet au
cerveau sont donc
différentes.

D'autres facteurs inter-
viennent  dans  la
perception des
distances et de la
profondeur du champ
de vision : la luminosite,
ko posion et la
comparaison avec des
objets familiers.

Cxptrece e de M o el s o e e chclis e s et 80357,

Preianiy
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du Prof Albert
Pourquol
est-ce que J'ai
|  une ombre?

e

Noms des scientifiques:

Cahier du scientifique
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Observation (devoir 1

1. Quest-ce que tu connais de fombre?

2. Sicest possible, va a lextérieur observer ton ombre et celles
Amuse-{oi bien!

Peux-tu marcher sur fombre d'un autre?
Peux-u te détacher de ton ombre?

Peux-tu chatouiller Fombre d'un copain
sans e faire fire?

Peuxtu danser plus vite que ton ombre?
Peux-tu avoir une ombre pius large que toi?
Peux-u fite disparaite fon ombre?

Peuxtu atiraper fombre de ta main droite
avecta main gauche?

BRI BB,

IGO0,
BOROHOE |

Autres questions...

Est.e que fombre ressemble foujours a [objet?

Une ombre peut-elle ére plus grande ou plus pefite que objet?
As-tu une ombre lorsque tu es a fintérieur?

Selon foi y -4 un len enie la fumiére e Fombre?
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Questionnement

Suite  Fexpérimentation sur fombre, on soupgonne quily a un ien entre fombre etfa
lumigre.

‘Selon ti,si je change a positon de la lumiére, fombre sera-t e modiiée 7
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Expérimentation (devoir 2)

Ma collection d'ombres
4. Je collectionne des ombres diférentes.
Matériel nécessaire pour notre expérimentation:

- grande feville de papier

- du ruben achesit

- objets de formes diférentes et de tailles diférentes
(Ex: pelitbonhomme en plastique...

- pée amodeler ou gommette

- lampe de poche

- crayons de coeur

- ciseaux

« Prends lalampe de poche ef un obiet de fon choix. Alume la lampe de poche et
fais apperaitre fombre de cet objet.

- Enstie, demande & fon coéquipier de fracer e contour de fombre avec un crayon
e plomb. Colore fntérieur de Fombre, puis découpe fombre et collea dans fon
camet.

- Refais cefte expérimentation en variant a posion de la lampe de poche. Par
‘exemple, u pourris avancer a lampe vers [obie, reculer a lampe ou Finciner.

- Colle tes dermiéres expérimentations sur les pages suivantes.
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Ma collection d'ombres
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Une autre expé

5. Fais des ombres chinaises.
Matériel nécessaire pour notre expérimentation:

-une feuile de papir calque (ou papier de soie)
-une bofle & chaussures en carlon (sans couvercie)

-une paire de Giseaux

~du ruban adhésit

batons & brochette(en bois) ou cure-dents

-ampe de poche:

~du papier de constructon pour réaliser des pefitspersonnages

Aol dejouert

1. Découpele fond de Ia boite & chaussures avec des ciseaux.

2. Avec du ruban achési, colle du papier calque ou de soie sur
Touverture que tu viens de découper.

3. Fabrique des personnages avec du papier de construction. Colle un
bélon de bois derriére o personnage 4 faide d'un ruban adhésit.
Cestle baton quite permetira de fenir e personnage.

4. Place lalampe de poche face & a bofte en carlon du o3t du calque.
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Conclusion ( Retour sur Phypothése )

6. Ce que i appris:

7. Ce quejaile plus aimé

mﬁmﬁmmmdem @ @;ﬂ @

beaucoup pas du fout
Je suis satistait ou satisfate de fa @ @ /
pariicipation de mon équipe unpeu  pasdutout

Commentaires de mon enseignant ou enseignante
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Ethique et culture religieuse

C’est quoi, ’empathie?
Consigne a I'éléve

+ Cote actvis te permetira do comprendre ce u'estfempathie.
+ Prends connaissance do Infographie C'ost quol fempathie? ' Eliss Gravel qui o trouve en
‘annexs et ponds aux questions sulvanies.
o Par quels moyens peux-u aider quelau'un qui a do la peine?
o Lorsque tu s tist, comment aimes-tu que les adulies ou tos ams ts viennont on aide?
+Trouve une siuation dans laquelle tu as fait preuve d'empathie et dessine-a a [a fagon dElise
Gravel.

Matériel requ
+ Linfographie C'est quoi, fempathie? &'lise Gravel (annexe), un carton et des crayons d couleur:

Information aux parents

A propos de Iactivité

Cette activié pormetira 4 voire enfant de comprendre Interdépendance entre s éires humains.
Votre enfant s'exercera a.

+ Reconnaltre des gestes qui favorisent Iépanoissement des 8tros vivanis;

+ Comprendre fimporiance d'écouterfes auires pour favoriserleur ben-bte.

Vous pourriez

+ Expliquer a votre snfant que lempathie, C'est a capacité do ressenir les émotions (peine, tstesso,
foio) qu'une autre personne ressent;

+ Accompagnor votre enfan dans sa réflxion sur les gestes ompreints d empathie qu'l peut poser.




image29.png
Annexe - C’est quoi, I'empathie?

CEST QUOI,
= T ot permet 38 e
e s | [ orprimdre e <

-mahms des autres.
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(et par Togours Tadie

o 45....5"».. Ca prend
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©lise Gravel
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