

3e année du primaire
[image: ]Semaine du 11 mai 2020
Bonjour à tous nos petits hiboux et à nos petites coccinelles, 

Voici les travaux scolaires que nous te suggérons pour la semaine du 11 mai.  

Nous savons que c’est parfois difficile pour toi de te mettre à la tâche.  Nous sommes très fières des efforts que tu fais à tous les jours pour faire un peu de lecture, de révision et de travaux.  
[image: C:\Users\ec102-lab\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\B39C3B43.tmp]

Ne lâche pas mon petit cœur!      



Passe une belle semaine et prends soin de toi!
  
Tes enseignantes qui ont hâte de te revoir !


[image: http://img-fotki.yandex.ru/get/6502/108243707.478/0_77bbc_203c130c_XL.jpg][image: http://www.scolart.ca/documents/products/26-120133/000001_ori.jpg]Bonification de Mme Annie, Mme Amélie et Mme Katia
Semaine du 11 mai
	Lecture

	
· Lis 15 minutes à tous les jours/soirs. 
    Choisis des lectures variées :  
    (Romans, documentaires, revues, bandes dessinées, etc.) 

· Suggestion :  À chaque fois que tu fais une période de lecture, installe-toi
     confortablement dehors et profite ainsi de l’air printanier.

     

· Compréhension de lecture : 

Lis le texte « Les jeux vidéo » et réponds aux questions. 
          Texte, questionnaire et corrigé en annexe  



	Écriture

	
· Défis-joggings d’écriture 1 et 2 (Sujet 2 :  Les châteaux forts)
[image: ][image: ]

Réponds aux questions posées dans un petit cahier d’écriture, sur une feuille lignée ou à l’ordinateur. 

N’oublie pas!  Pour chaque défi réalisé, tu dois colorier les étoiles sur ta feuille de suivi.


	Vocabulaire

	
· Étudie les mots de la semaine 26. 
(Voir dans le cahier Mes outils Zig Zag p.41 dans ton duo-tang maison)

*Si tu n’as pas ton duo-tang maison, écris-moi!



· Suggestion : Sors dehors et écris tes mots avec des craies de trottoir.


	Dictée

	
· Demande à un membre de ta famille de te donner la dictée suivante.  Les mots en gras sont les mots à l’étude.

[image: ]


	Conjugaison

	
· Étudie le verbe aller au présent, à l’imparfait, au futur simple et à l’infinitif.  
(Voir dans le cahier Mes outils Zig Zag p.21 dans ton duo-tang maison)

· Pour te pratiquer, fais l’activité interactive « Je conjugue ».

1. Clique sur le lien suivant :
https://jaccorde.com/app/#view/home/topic/conjugaison 
2. Clique sur exercices.
3. Choisis le verbe aller. 
4. Dans la bibliothèque, fais les livres 1 à 3.

· Révision sur le radical et la terminaison dans un verbe :

Clique sur le lien suivant : 

https://www.youtube.com/watch?v=9jdQSjklCag


	Grammaire

	
· Activités interactives :  le nom, le déterminant et l’adjectif

1. Clique sur le lien suivant :
https://mabiblio.pearsonerpi.com/zigzag/3/theme/1/

2. Dans la section grammaire, clique sur le nom, l’adjectif ou le déterminant et fais l’activité en lisant bien la consigne et en utilisant les outils en bas de la page.
3. Pour le corrigé, tu dois cliquer sur la flèche noire au centre de l’écran.  Tu verras le rideau bleu se lever.  Clique ensuite sur le crochet en haut à droite. 

· La révision du groupe du nom :

         Clique sur le lien suivant : 

https://www.youtube.com/watch?v=tb3RIQcnNHk

         Clique sur le lien suivant : 

https://www.youtube.com/watch?v=WOkzCFtEjoc


	Mathématique

	
· Tables de multiplication (selon le tableau de Pythagore)
Pratique les tables du 0, du 1 et des nombres carrés en utilisant les stratégies enseignées sur la classe de Marie-Ève.


Clique sur le lien suivant :  

https://www.successcolaire.ca/la-classe-en-ligne/2e-cycle/2020_04_28

Débute la vidéo à 10 min. et 4 sec. et arrête à 26 min.

Tu trouveras une table de multiplication dans le cahier Les savoirs de Tam Tam p. 23.



· Le tangram :  Casse-tête chinois formé de polygones 
Feuilles en annexe

· Jogging mathématique sections 8 et 9

Demande à un membre de ta famille de te poser oralement les questions qui se trouvent sur chaque fiche.  Il ne doit pas te donner d’indice.  Tu réponds aux questions dans un petit cahier ou sur une feuille.  
Fiches et corrigés en annexe

· Petits problèmes à résoudre « Réso+ »  Thème 1-6 (2e partie)
            Problèmes et corrigés en annexe


· Activités interactives sur la numération :  Sections 1 et 2

1. Copie le lien suivant sur la barre de recherche :
https://mabiblio.pearsonerpi.com/tamtam/3/theme/1/

2. Clique sur la section 1. 
3. Fais les 2 activités :  Clique sur les 2 petits cercles rouges en haut à gauche.  
4. Lis bien les consignes en haut du tableau. 
5. Utilise les outils en bas du tableau pour réaliser les activités.
6. Pour le corrigé, clique sur le petit crochet bleu en haut à droite.
7. Fais aussi la section 2 en procédant de la même manière.




Vidéo sur l’addition et la soustraction : 
Tu peux arrêter à 4 min. 32 sec.

Clique sur le lien suivant :

https://www.youtube.com/watch?v=-JV1pmLaWz8


	Bonification de Mme Katia

	
· Kahoot en science de la semaine du 4 mai
 N’oublie pas d’envoyer tes questions et choix de réponses à Mme Katia !




Rendez-vous quotidien :  Émission « L’école à la maison » 
diffusée à Télé-Québec, du lundi au vendredi à 10h30.

Si vous avez des questions, n’hésitez pas à nous écrire sur la classe Dojo ou par courriel.  
annie.bedard@csp.qc.ca
amelie.benard@csp.qc.ca
katia.richer@csp.qc.ca
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Les jeux vidéo
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Bonjour chers élèves,

Puisque vous avez toujours un grand intérêt pour les Kahoot. Cette semaine, je demande votre aide.

Comme nous avons fait une fois en classe, je vais vous demander de créer des questions pour un éventuel Kahoot en science. 

Vous devrez donc m’envoyer des questions avec des choix de réponses. Vous pourrez trouver vos informations dans des livres, sur internet, dans un vieux travail que vous avez fait pour l’école, etc.

Étapes à suivre :

1. Trouver une information pertinente sur un animal.
Ex : « Quand une abeille trouve des fleurs riches en nectar, elle fait une danse frétillante pour indiquer aux autres l’emplacement des fleurs.»
2. Créer une question
Ex : Pourquoi l’abeille à miel danse-t-elle?
3. Trouver 4 choix de réponses incluant la bonne réponse.
a. Pour attirer distraire les prédateurs
b. Parce qu’elles ont le rythme dans la peau
c. Pour attirer les femelles
d. Pour indiquer aux autres l’emplacement des fleurs
4. Envoyer vos questions à Mme Katia via Classe Dojo.


J’espère recevoir plusieurs questions originales pour créer un beau Kahoot.




Science – Les animaux 

1. Question 1 : ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Choix de réponses : 
A : ___________________________________________
B : ___________________________________________
C : ___________________________________________
D : ___________________________________________

2. Question 2 : ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Choix de réponses : 
[image: Résultat de recherche d'images pour "kahoot"]A : ___________________________________________
B : ___________________________________________
C : ___________________________________________
D : ___________________________________________

3. Question 3 : ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Choix de réponses : 
A : ___________________________________________
B : ___________________________________________
C : ___________________________________________
D : ___________________________________________

4. Question 4 : ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Choix de réponses : 
A : ___________________________________________
[image: Résultat de recherche d'images pour "kahoot"]B : ___________________________________________
C : ___________________________________________
D : ___________________________________________




Annexe anglais avec Miss Valérie

READING (Parts of the face)

[image: ]
Mrs. Potato Head is happy.
She has got a big face.
She has got two eyes.
She has got a nose.
She has got two ears.
She has got a big mouth.
She hasn’t got hair
























Read and circle YES or NO

1. Mrs. Potato Head is angry. 			Yes		  No
2. She has got three eyes 				Yes  		  No
3. She has got a small face 			Yes		  No
4. She has got a mouth 				Yes		  No
5. She hasn’t got ears 				Yes		  No
6. She hasn’t got hair 				Yes		  No
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Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39480995][bookmark: _Hlk37076076][bookmark: _Hlk37076433][bookmark: _Hlk37077689]Anna et le gorille
[bookmark: _Toc39480996]Consigne à l’élève
[bookmark: _Hlk39054488]Observe la première de couverture qui se trouve en annexe. Elle est tirée d’un album d’un auteur illustrateur du nom d’Anthony Browne. Il est fasciné par les gorilles.
Tu peux y voir une fillette et un gorille suspendus à une branche d’arbre.
Imagine ce qui peut bien se passer dans ce livre et invente l’histoire.
Respecte le schéma du récit en trois temps (début, milieu et fin).
Tu peux changer le titre et imaginer que c’est toi qui te trouves à la place d’Anna.
Lis ton histoire à quelqu’un qui habite avec toi.
[bookmark: _Toc39480997]Matériel requis
Un ordinateur, une tablette ou un téléphone cellulaire.
Une feuille et un crayon.
	[bookmark: _Toc36744043][bookmark: _Toc39480998][bookmark: _Hlk36746529]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· Faire des prédictions à partir de la première de couverture d’un album;
· Faire appel à son imaginaire;
· Respecter le schéma du récit en trois temps (début, milieu et fin) en écrivant son histoire.
Vous pourriez :
· Aider votre enfant à imaginer ce qui se passe dans l’histoire en faisant des prédictions;
· Aider votre enfant à séparer son histoire : début, milieu et fin;
· Aider votre enfant à rédiger ses phrases.




Français, langue d’enseignement
[bookmark: _Toc39480999]Annexe – Anna et le gorille
Observe bien la première de couverture de ce livre d’Anthony Browne. 

Que va-t-il se passer dans cette histoire?

	[image: ]

	Anna et le gorille, Anthony Browne, Kaléidoscope, 2006.
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Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39481000]Which Toys Do I Really Like?
[bookmark: _Toc39481001]Consigne à l’élève
Aujourd’hui, tu découvriras certains jeux et jouets d’intérieur et d’extérieur en anglais. Tu pourras faire l’inventaire de tes jeux et jouets et décider lesquels tu veux garder. Tu pourras aussi présenter tes jeux et jouets à ta famille.
Utilise l’annexe pour faire une liste des jeux et des jouets que tu possèdes.
Visionne les deux vidéos pour ajouter des mots à ta liste.
Effectue une chasse aux jeux/jouets dans ta maison. Suis les étapes suivantes :
Compte le nombre de chaque jeu/jouet que tu possèdes et mentionne si tu joues avec ces jouets ou non. Utilise l’annexe pour inscrire tes réponses.
Optionnel : Tu peux transformer cette activité en chasse aux jeux/jouets. Utilise un appareil photo et prends des photos de tous tes jouets. Complète l’annexe.
Réponds aux questions suivantes : As-tu besoin de tous ces jeux/jouets? Joues-tu avec tous tes jeux/jouets?
Optionnel : Choisis un ou des jeux ou jouets que tu n’utilises plus et offre-les à quelqu’un qui en aurait plus besoin que toi. (Parles-en à tes parents au préalable.)
[bookmark: _Toc39481002]Matériel requis
Clique ici pour visionner la première vidéo et ici pour visionner la deuxième vidéo.
	[bookmark: _Toc39481003]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant découvrira différents jeux et jouets en anglais en visionnant une vidéo. Il fera l’inventaire des jeux et jouets qu’il possède et pourra présenter son jeu ou jouet préféré.
Votre enfant s’exercera à :
· Écouter et à comprendre un texte;
· Compléter une banque de mots en ordre alphabétique;
· Compléter un modèle de phrase.
Vous pourriez :
· L’aider à préparer et à compléter une liste alphabétique des jeux et jouets qu’il possède et à faire sa recherche de jeux ou de jouets dans la maison;
· L’écouter vous parler de ses jeux et jouets.


Source : Activité proposée par Dianne Elizabeth Stankiewicz, (Commission scolaire de la Beauce-Etchemin), Bonny-Ann Cameron, (Commission scolaire de la Capitale), Émilie Racine, (Commission scolaire de Portneuf), et Lisa Vachon, (Commission scolaire des Appalaches), conseillères pédagogiques.


Anglais, langue seconde
[bookmark: _Toc39481004]Annexe – Which Toys Do I Really Like? 
ALPHA-BOX
Lorsque tu pars à la recherche de tes jeux/jouets, fais le décompte de chaque jeu/jouet que tu possèdes. Utilise les exemples pour t’aider à compléter tes phrases.
	Modèles de phrases:
· It’s a/an ____________________		.
· I have ____     ____________________	.
· I play with my ____________________		.
· I don’t play with my ___________________	.
	A

	B
It’s a block. 
I have 3 blocks. 
I don’t play with my blocks.

	C
It’s a car.
I have 1 car.
I play with my car.
	D

	E
	F
	G
	H

	I
	J
	K
	L
	M
	N

	O
	P
	Q
	R
	S
	T

	U
	V
	W
	X
	Y
	Z






Mathématique
[bookmark: _Toc39481005]Un comptoir de cuisine tout en couleur
[bookmark: _Toc39481006]Consigne à l’élève
Tes parents désirent changer le revêtement du comptoir de la cuisine. Ils ont trouvé trois modèles de tuiles en forme d’hexagone (polygone à six côtés) dont les côtés mesurent 5 cm.
Ils aimeraient que tu les aides à planifier un dallage à l’aide de ces tuiles pour couvrir le comptoir :
Le dallage doit contenir les trois modèles de tuiles;
Le dallage doit être produit à l’aide de réflexions;
Il ne doit pas y avoir d’espace vide entre les tuiles (toute la surface du comptoir doit être recouverte).
Utilise la page suivante pour produire ton dallage. Tu peux utiliser des crayons de couleurs différentes pour représenter les trois modèles de tuiles.
Détermine ensuite combien de tuiles de chaque modèle sont nécessaires pour couvrir tout le comptoir de la cuisine à l’aide de ton dallage. Si tu découpes les trois modèles de tuiles, tu pourras t’en servir pour reproduire des parties de ton dallage ou pour mesurer le comptoir.
[bookmark: _Toc39481007]Matériel requis
La feuille pour la production du dallage et les trois modèles de tuiles à découper (annexes).
	[bookmark: _Toc39481008]Information aux parents
Le but de cette activité est de créer un dallage à l’aide de la réflexion en utilisant des tuiles en forme d’hexagone (polygone à six côtés). Le nombre de tuiles nécessaire devra être déterminé de façon que le dallage couvre le comptoir de votre cuisine. Cette activité peut être réalisée avec les enfants de 3e ou de 4e année.
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· Produire un dallage à l’aide de la réflexion;
· Estimer et à mesurer l’aire d’une surface à l’aide d’unités non conventionnelles (les tuiles).
Vous pourriez :
· Imprimer l’annexe Les trois modèles de tuiles. Votre enfant pourra ainsi découper les modèles de tuiles et les placer sur le comptoir de la cuisine pour calculer le nombre de tuiles nécessaire;
· Proposer, au besoin, des formes plus simples de tuiles (ex. : des tuiles triangulaires ou carrées);
· Consulter le site Alloprof pour obtenir de l’information sur les dallages.




Mathématique
[bookmark: _Toc39481009][bookmark: _Hlk39153006][image: ]Annexe – Production du dallage



Mathématique
[bookmark: _Toc39481010][image: ]Annexe – Les trois modèles de tuiles

[bookmark: _Hlk37076839]Science et technologie
[bookmark: _Toc39481011]Le réveil des graines
[bookmark: _Toc39481012]Consigne à l’élève
Exerce ton sens de l’observation en regardant attentivement une graine. Tu découvriras des détails intéressants à l’intérieur de celle-ci. Guide-toi sur les consignes détaillées que tu trouveras dans l’annexe intitulée « Le réveil des graines ».
[bookmark: _Toc39481013]Matériel requis
Deux graines d’une même variété (de préférence des graines de taille importante qui s’ouvrent facilement en deux : pois, haricot, lentille, fève).
Petit contenant d’eau pour faire tremper les graines.
Loupe à main (facultatif).
Crayon et feuille. 
	[bookmark: _Toc39481014]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· Exercera son sens de l’observation en regardant attentivement l’intérieur d’une graine; 
· Réalisera un dessin d’observation.
Vous pourriez :
· Vérifier si votre enfant a bien compris les consignes;
· Aider votre enfant à dessiner les détails dans son dessin d’observation. 
Note : Cette activité peut se vivre en même temps que l’activité sur la multiplication végétative qui est proposée aux élèves de 5e et de 6e année. Votre enfant pourra comparer le développement d’une graine à celui d’un bulbe.




Science et technologie
[bookmark: _Toc39481015]Annexe – Le réveil des graines 
Consigne à l’élève
Il t’est proposé de décortiquer une graine et d’en observer l’intérieur. Tu y découvriras des éléments essentiels à son développement. 

Étapes à suivre

	1. Prends une graine et observe-la. Que crois-tu trouver à l’intérieur? Dessine l’idée que tu t’en fais.

	[image: ]
2. Fais tremper une graine dans un contenant pendant une nuit afin de la faire ramollir et de faciliter ainsi son ouverture.
[image: ]

	[image: ]
[image: ]3. Prends la graine que tu as fait tremper et compare-la avec l’autre qui n’a pas séjourné dans l’eau. Que remarques-tu?

	[image: ]
[image: ]4. Enlève l’enveloppe de la graine qui a trempé et ouvre doucement cette graine en deux. Observe ce qu’il y a à l’intérieur. 
	[image: ]
[image: ]5. Vois-tu la partie qui ressemble à une petite plante? Cette partie se nomme « plantule ».

	6. Réalise un dessin d’observation : dessine ce que tu observes à l’intérieur de la graine qui a trempé dans l’eau. Compare ce dessin à celui que tu as fait au début. Qu’est-ce qui est pareil et qu’est-ce qui est différent? Qu’est-ce que tu as découvert?



Va plus loin
La germination pique ta curiosité? Clique sur ce lien pour en savoir davantage à ce propos.  



Science et technologie
[bookmark: _Toc39481016]Annexe – Retour sur l’observation

	Qu’arrive-t-il à la graine lorsqu’elle trempe dans l’eau?
La graine qui a trempé dans l’eau est plus grosse. Elle s’est gorgée d’eau et elle a gonflé. La graine est également plus molle. L’enveloppe qui l’entoure se détache facilement.

	[image: ]
	[image: ][image: ]

	Qu’y a-t-il à l’intérieur de la graine?
La graine contient un germe et des réserves que protège une enveloppe appelée « tégument ». Lorsque la graine se gorge d’eau, le germe « se réveille » et devient une petite plante appelée « plantule ». La racine de cette jeune plante se développe la première et se dirige vers le bas. La tige feuillée se développe ensuite vers le haut. Les deux moitiés de la graine, appelées « cotylédons », font office simultanément de « premières feuilles » et contiennent la réserve de nourriture de la plantule. La plantule utilise cette réserve pour grandir et faire croître ses racines. Lorsque le système racinaire s’est développé et que la réserve de nourriture est épuisée, la plantule, devenue plante, puise des nutriments dans la terre pour fabriquer sa nourriture. Regarde la germination de la graine en vidéo : https://safeyoutube.net/w/1Kt9. 
Lorsque nous mangeons des graines (graines de tournesol, pois, lentilles, etc.), nous nous nourrissons des réserves de la plante.

	[image: ]



Source : Fondation La main à la pâte. Les graines. Repéré à :
https://www.fondation-lamap.org/fr/page/17777/les-graines
Éducation physique et à la santé
[bookmark: _Toc39481017]Informe-toi sur le sport et ton corps et passe à l’action
[bookmark: _Toc39481018]Consigne à l’élève
Activité 1 : Le sport et ton corps
Consulte la vidéo et réponds aux questions.
Pourquoi ton corps produit-il de la transpiration?
Quelle hormone est produite lors d’une activité physique?
Quels sont les bienfaits de l’activité physique sur ton cerveau?

Activité 2 : Passe à l’action
Expérimente l’activité de drible.
Quels sont les mouvements difficiles pour toi?

Consulte le site Reste actif! pour accéder à l’ensemble des activités proposées au primaire et au secondaire, aux activités spéciales et à d’autres ressources.
[bookmark: _Toc39481019]Matériel requis
Un ballon.
	[bookmark: _Toc39481020]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· S’informer sur des réactions du corps humain à l’activité physique;
· Expérimenter une activité de drible.
Vous pourriez :
· Soutenir votre enfant dans son apprentissage en le questionnant sur ce qu’il a appris à propos des réactions du corps humain à l'activité physique; 
· Faire les activités avec lui ou alterner l’accompagnement et l’autonomie, selon l’activité. 





Arts plastiques
[bookmark: _Toc39481021]Une œuvre inspirée du « land art »!
[bookmark: _Toc39481022]Consigne à l’élève
Crée une œuvre, seul ou en groupe (avec un ou plusieurs membres de ta famille), inspirée du « land art ».  
Récolte et utilise des matériaux naturels, et ce, dans le respect de l’environnement (voir le document en annexe).
[bookmark: _Toc39481023]Matériel requis
Des matériaux naturels :
Des roches, du bois, du feuillage, de la terre, du sable, des pommes de pin, etc.
	[bookmark: _Toc39481024]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· Récolter des matériaux naturels dans le respect de l’environnement;
· Créer une œuvre inspirée du « land art » en revisitant certaines connaissances en arts plastiques.
Vous pourriez :
· Vérifier que votre enfant comprend bien la consigne de l’activité;
· Participer à la recherche de matériaux avec votre enfant;
· Participer à la conception et à la réalisation de l’activité avec votre enfant.


Source : Activité proposée par Marie-Eve Arcand, conseillère pédagogique des arts (Commission scolaire de la Pointe-de-l'Île).


Arts plastiques
[bookmark: _Toc39481025]Annexe – Une œuvre inspirée du « land art »!
Le savais-tu? 
	Selon Wikipédia, le « land art » est un courant artistique utilisant les matériaux de la nature (bois, terre, pierres, sable, eau, rocher, etc.). Le plus souvent, les œuvres sont en extérieur, exposées aux éléments (pluie, vent, etc.) et soumises à l'érosion naturelle; ainsi, certaines œuvres ont disparu et il ne reste que leur souvenir photographique et des vidéos.


	[image: ]

Spiral Jetty par Robert Smithson, Rozel Point, April 2005
Image sur Wikipédia



Étapes de la réalisation
Choisis un lieu à l’extérieur.
Collecte des matériaux (roches, bois, brindilles, feuillage, terre, sable, pommes de pin, etc.) en prenant soin de respecter l’environnement.
Choisis une forme géométrique de départ (cercle, spirale, triangle, carré, etc.). Tu peux aussi décider de représenter une forme figurative (qui représente quelque chose), comme un cœur, une étoile, une flèche.
Dispose les éléments de différentes façons afin de créer la forme que tu as choisie. Tu peux les énumérer (ils ne se touchent pas), les juxtaposer (ils se touchent), les superposer (ils sont les uns par-dessus les autres) ou les alterner (une pierre, une branche, une pierre, une branche, etc.). Tu peux aussi réaliser une alternance de couleurs (un élément vert, un gris, un brun, un vert, un gris, un brun, etc.).
Si tu veux aller plus loin…
Tu peux photographier ta création et l’envoyer à ta famille et à tes amis.
Tu peux appeler un membre de ta famille ou un ami et lui expliquer ce que tu as créé et comment tu l’as créé.
Tu peux filmer ou photographier les étapes de réalisation de ton œuvre et en faire un petit film que tu partageras par la suite avec tes amis.
Art dramatique
[bookmark: _Toc39481026]Une fable toute en sons !
[bookmark: _Toc39481027]Consigne à l’élève
Tu dois interpréter une fable de La Fontaine en y intégrant des bruits et des sons avec ta voix. Une fable est une histoire courte qui présente, de manière imagée, une leçon de morale. Jean de La Fontaine en a écrit plusieurs.
[bookmark: _Toc39481028]Matériel requis
La fable (voir le document en annexe).
	[bookmark: _Toc39481029]Information aux parents
À propos de l’activité
Votre enfant s’exercera à :
· Interpréter l’extrait d’une fable en y intégrant des bruits et des sons liés aux actions des personnages, avec sa voix.
Vous pourriez :
· Vérifier que votre enfant comprend bien la consigne de l’activité;
· Demander à votre enfant de vous faire une première lecture de la fable;
· Vérifier que votre enfant comprend bien tous les mots de la fable;
· Encourager votre enfant à vous présenter son interprétation finale.

*Précision au sujet de l'activité d’art dramatique proposée aux élèves de 3e et de 4e année du primaire la semaine du 13 avril : 
L'extrait vidéo dont il est question, soit Roland la vérité du vainqueur, a été produit par le Théâtre de la Pire Espèce.




Art dramatique
[bookmark: _Toc39481030]Annexe – Une fable toute en sons !
Préparation, réchauffement
Commence par lire la fable de La Fontaine une première fois au complet. 
La fable : La colombe et la fourmi
	Le long d'un clair ruisseau buvait une colombe,
Quand sur l'eau se penchant une fourmi y tombe;
Et dans cet océan l'on eût vu la fourmi,
S'efforcer, mais en vain, de regagner la rive.
La colombe aussitôt usa de charité:
Un brin d'herbe dans l'eau par elle étant jeté,
Ce fut un promontoire où la fourmi arrive.
Elle se sauve; et là-dessus,
Passe un certain croquant,
Qui marchait les pieds nus.
	Ce croquant, par hasard, avait une arbalète.
Dès qu'il voit l'oiseau de Vénus,
Il le croit en son pot, et déjà lui fait fête.
Tandis qu'à le tuer mon villageois s'apprête,
La fourmi le pique au talon.
Le vilain retourne la tête.
La colombe l'entend, part et tire de long.
Le soupé du croquant avec elle s'envole :
Point de pigeon pour une obole.




Je comprends bien l’extrait de la fable
Y a-t-il des mots que tu ne comprends pas? Cherche la définition d’au moins trois mots. Tu peux demander de l’aide à tes parents.
Interprétation présentant différents bruits et sons liés aux actions (avec la voix)
En faisant une première lecture, introduis des bruits avec ta voix à chaque endroit où il y a une étoile.
En faisant une deuxième lecture, introduis des sons (avec ta voix) liés aux actions à chaque endroit où il y a une bulle.
Finalement, refais une dernière lecture en introduisant tous les bruits et les sons liés aux actions.

La colombe et la fourmi 
	Le long d'un clair ruisseau        buvait une colombe,      
Quand sur l'eau se penchant une fourmi y tombe;       

Et dans cet océan       l'on eût vu la fourmi,

S'efforcer, mais en vain       de regagner la rive.
La colombe aussitôt usa de charité:
Un brin d'herbe dans l'eau        par elle étant jeté,
Ce fut un promontoire où la fourmi arrive.      

Elle se sauve;       et là-dessus,

Passe un certain croquant,
Qui marchait les pieds nus.


	Ce croquant, par hasard, avait une arbalète.
Dès qu'il voit l'oiseau de Vénus,
Il le croit en son pot, et déjà lui fait fête.
Tandis qu'à le tuer mon villageois s'apprête,
La fourmi le pique au talon.
Le vilain retourne la tête. 
La colombe l'entend,        part et tire de long.
Le soupé du croquant avec elle s'envole :
Point de pigeon pour une obole.










[bookmark: _Hlk37078714]Éthique et culture religieuse
[bookmark: _Toc39481031]La petite rapporteuse de mots 
[bookmark: _Toc39481032]Consigne à l’élève
Écoute l’histoire qui t’est proposée. Élabore ensuite ton point de vue sur les questions suivantes en discutant avec tes parents :

Quelle est l’importance d’avoir une bonne relation avec les membres de sa famille?
Pourquoi est-il essentiel de s’aimer, de s’entraider, de se soutenir?
Comment te sens-tu face à la vieillesse, l’une des étapes de la vie? 
La maladie d’Alzheimer peut être troublante. Réagirais-tu comme Élise face à celle-ci? Comment pourrais-tu aider?
Que penses-tu de « l’héritage » laissé à Élise par sa grand-mère? 
Pourquoi l’autrice affirme-t-elle que le sourire de la grand-mère ne vieillit pas? Qu’en penses-tu?
Quelles émotions as-tu ressenties à l’écoute de cette histoire?
[bookmark: _Toc39481033]Matériel requis
La petite rapporteuse de mots, de Danielle Simard.
	[bookmark: _Toc39481034]Information aux parents
À propos de l’activité
Comprendre les différents types de relations qui peuvent exister entre les membres d’un groupe. 
Votre enfant s’exercera à :
· Comprendre son rôle dans l’épanouissement des membres de sa famille; 
· Réfléchir sur le sens de la vie, sur la vieillesse et la maladie. 
Vous pourriez :
· Nommer des rôles et des responsabilités qui peuvent être assumés par les membres d’un groupe.


Source : Activité proposée par Kélig Prigent, de l’école Les Prés-Verts (Commission scolaire de la Capitale). 


Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc39481035]Une enquête historique
[bookmark: _Toc39481036]Consigne à l’élève
Cultive ton désir d’apprendre en t’intéressant aux influences du folklore et de ta culture d’origine.

Selon Antidote, le folklore se rapporte aux us et aux coutumes ainsi qu’aux productions culturelles (croyances, rites, contes, légendes, fêtes, cultes, etc.) d’un pays, d’une région, d’une société.
À l’aide de personnes de ton entourage et des ressources à ta disposition, formule une réponse à la question suivante : 
Quelles informations les productions folkloriques et culturelles apportent-elles sur une société, sa culture, son économie, sa politique ou son territoire?

Porte maintenant ton attention sur la mise en œuvre de la méthode de recherche en histoire.
Mène l’enquête à partir d’une question posée sur le passé. Pour organiser ton enquête, utilise l’outil de consignation en annexe.

Question d’enquête : Qu’y a-t-il au menu chez les Iroquoiens et les Algonquiens vers 1500?

Formule une hypothèse, une réponse possible à la question, en t’appuyant sur ce que tu sais déjà ou sur tes déductions. 
Tout au long de ton enquête, qui vise à établir des faits, garde toujours en tête la question de recherche : 
Visionne les capsules Il y avait quoi dans l'assiette des autochtones? produite par Télé-Québec et L'alimentation chez les Iroquoiens vers 1500 disponible sur la page Les Iroquoiens vers 1500 du site Web du Service national du RÉCIT de l’univers social. Il pourra être utile de visionner chaque capsule à deux reprises. 
Communique les résultats de ton enquête.
Compare ton hypothèse au résultat de ton enquête :
Ton explication provisoire était-elle bonne?
[bookmark: _Toc39481037]Matériel requis
Selon la disponibilité des ressources, voici ce qui pourrait être utile : 
Matériel d’écriture (papier, carton, crayons, etc.);
Matériel d’impression;
Appareil numérique muni d’une connexion Internet.
Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté

	[bookmark: _Toc39481038]Information aux parents
À propos de l’activité
En classe, les élèves sont placés dans des situations qui engagent une démarche de résolution de problèmes qui favorise leur compréhension du passé et la construction de connaissances et de concepts propres à l’histoire et à la géographie. Les élèves se questionnent, posent des hypothèses, conduisent une recherche et confirment ou infirment leurs hypothèses.


Source : Activité réalisée avec la collaboration du Groupe des responsables en univers social (GRUS). 

Géographie, histoire et éducation à la citoyenneté
[bookmark: _Toc39481039]Annexe – Outil de consignation
	Question d’enquête
Qu’y a-t-il au menu chez les Iroquoiens et les Algonquiens vers 1500?
	[image: ]

	Ce que je sais sur le sujet.  
	Mon hypothèse : Je crois que… parce que…  
	



	Je cherche des faits en visionnant les capsules. 
	[image: ]


	Ce que j’ai découvert à propos de l’alimentation des autochtones.
	



	Je communique les résultats de mon enquête en répondant à la question de départ. 
	[image: ]

	
	

	Mon explication provisoire était : ☐ bonne ☐ partiellement bonne ☐ incorrecte 
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Les chateaux forts

M. Marmiton ouvre une auberge
au village. Propose-lui ton menu

préféré pour ses clients.

Utilise des déterminants variés devant
les noms: un, une, des, le, la, les, du, au,
aux, beaucoup de, peu de, etc.
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Les chateaux forts

La reine Risette organise un grand bal
au chateau. Rédige un carton d'invitation
pour les gens du royaume.

Donne un nom au royaume
de la reine Risette.
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a) Il'y a de Fombre sous le grand pin
b) [Elle marche sur une piéce de métal

¢) Papa secoue le sapin au-dessus des pierres.

d) Il vont mener les bétes au marché et acheter des fruits secs.
¢) La premiére photo sur la pile montre un nuage épais

f) Tante Lucie habite dans un lieu tranquille pour protéger sa santé.
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Les débuts du jeu vidéo
On peut affirmer que les jeux vidéo congus pour les ordinateurs sont
apparus au début des années 1950, il y a donc un peu plus de 50 ans

A cette époque, les jeux vidéo étaient vraiment trés simples.

La premiére console de jeu
Au milieu des années 1960, Ralph Baer a imaginé un boitier
électronique se rattachant au téléviseur. L'ingénieur venait de créer

la premiére console de jeu vidéo. Avec 'aide d'autres personnes,

c’?" 7 il a fabriqué différentes versions de son appareil afin
+“Quel groupe de |

! mots e pronom | de Paméliorer. De nos jours, Ralph Baer est considéré
+ Il remplace-til ? | N )
R ! par plusieurs comme « le pére du jeu vidéo »
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Les jeux vidéo

|+ Je lis un texte
| documentaire.
Lis le texte pour en apprendre davantage | - Jutilise la stratégie
sur les premiers jeux vidéo. | Reconnaltre les mots qui |
! en remplacent d'autres. |

Les jeux vidéo

par Brigitte Guilbeault
Tu as sGrement déja joué a un jeu vidéo, que

ce soit & la maison ou chez des amis. Aujourd'hui,

les jeux vidéo sont trés perfectionnés. Peut-étre n'ont-ils aucun secret
pour toi. Mais que sais-tu des jeux vidéo du temps de tes parents ou
de tes grands-parents ?
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Les jeux d’arcade

Les premiers jeux d'arcade ont été fabriqués pour des parcs
dattractions. Il s'agissait de jeux de tir ou de lancer du ballon

Puis, les premigres machines & boules sont arrivées
pour le plaisir des petits et des grands. Les premiers
modeles étaient en bois. Ce nest que vers les

années 1970 que les versions électroniques sont apparues

Rapidement, les jeux d'arcade sont

devenus trés populaires. Mais, Iarrivée | Dans les années 1970, le jeu
darcade était le plus souvent

un jeu vidéo présenté dans

a cette grande popularité un gros meuble:

des consoles de jeux de salon a mis fin

Comme tu peux le constater, I'univers
des jeux vidéo a bien évolué au fil des années. Les jeux avec lesquels
s'amusaient tes parents ou tes grands-parents n'étaient pas trés
perfectionnés. Cependant, ils avaient sarement autant de plaisir que
toi & jouer.
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Le premier jeu vidéo populaire

C]%ue\ aroupede | L€ ieu Pong est Fun des premiers jeux vidéo a se faire

! mots le pronom | connaitre par le grand public. Il est inspiré du tennis

i liremplace-t

17 1 de table. Un sport mieux connu sous le nom de ping-pong.

Le jeu est trés simple. De chaque coté d'un écran noir, deux petits
traits blancs représentent les raquettes de ping-pong. La balle est
feprésentée par un petit carré blanc. Le jeu consiste tout simplement
a se renvoyer la balle, comme dans une véritable partie de tennis

de table

Méme si ce jeu vidéo en noir et blanc est trés simple, il s'agit du
premier divertissement du genre & connaitre un véritable succas
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a) Quel est le sujet du texte que tu viens de lire ? Trace un X devant la
bonne réponse.

@

Les jeux vidéo d'aujourd’hui

@

Les premiers jeux vidéo.

)]

Les jeux vidéo de demain

b) Quel

1 élément du texte ta permis de répondre a la question

précédente 2 Trace un X devant la bonne réponse:

@

Le titre @ [ Lintroduction du texte.

a) Qui est le créateur de la console de jeu vidéo ?

b) Aujourd’hui, comment le surnomme-t-on ?
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Les phrases ci-dessous sont tirées du texte. Trouve les mots que
les pronoms en gras remplacent. Ecris ces mots dans le tableau

Pages

Phrases du texte

Mots remplacés par
les pronoms en gras

Peut-etre n'ont.ils aucun
secret pour {oi

Avec laide d'autres
personnes, il a fabriqué

différentes versions de son
appareil afin de I'améliorer.

Cependant, ils avaient
strement autant de plaisir
que toi a jouer.
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Trace un X dans la bonne case.
Vrai  Faux

a)

Les premiers jeux vidéo étaient en noir et blanc

b;

On trouvait des jeux d’arcade dans les parcs d’attractions.

c

Le jeu Pong consiste a lancer un ballon

d

Les premiéres machines a boules étaient en bois.

e)

Les jeux d'arcade ont toujours été plus populaires
que les consoles de jeu de salon

Quelle est la différence entre les jeux d'autrefois et les jeux d’aujourd’hui ?
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Lis le passage suivant tiré du texte, puis souligne un synonyme (mot qui a
le méme sens) du mot en gras.

Il est inspiré du tennis de table. Un sport mieux connu
sous le nom de ping-pong.

Quiest-ce que le jeu vidéo Pong et une partie de tennis sur table
ont en commun ?
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a)

b;

a)

b;

)

Quel est le sujet du texte que tu viens de lire ? Trace un X devant la
bonne réponse.

@

Les jeux vidéo d'aujourd’hui

@

Les premiers jeux vidéo.

)]

Les jeux vidéo de demain

Quel

1 élément du texte ta permis de répondre a la question

précédente 2 Trace un X devant la bonne réponse:

@

Le titre @ A Lintroduction du texte.

Qui est le créateur de la console de jeu vidéo ?

Ralph Baer.

Aujourd’hui, comment le sumnomme-t-on ?

Le pére du jeu vidéo.
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Les phrases ci-dessous sont tirées du texte. Trouve les mots que
les pronoms en gras remplacent. Ecris ces mots dans le tableau

Mots remplacés par

Pages|  Phrases du texte il

Peut-étre n'ont-ils aucun
secret pour toi las.jowx vidéo

Avec laide d'autres
personnes, il a fabriqué

différentes versions de son
appareil afin de améliorer.| L ingénicur

Cependant, ils avaient
2 | sirement autant de plaisir
que toi a jouer. tgs parents ou tes grands-parents
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Trace un X dans la bonne case.
Vrai  Faux

a)

Les premiers jeux vidéo étaient en noir et blanc. X

b;

On trouvait des jeux d’arcade dans les parcs d’attractions.

c

Le jeu Pong consiste a lancer un ballon

d

Les premiéres machines a boules étaient en bois.

e)

Les jeux d'arcade ont toujours été plus populaires
que les consoles de jeu de salon

Quelle est la différence entre les jeux d'autrefois et les jeux d’aujourd’hui ?

Les jews d’aujourd"hui sont plus perfectionnés que les jew: d'autrefois.
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Lis le passage suivant tiré du texte, puis souligne un synonyme (mot qui a
le méme sens) du mot en gras.

Il est inspiré du tennis de table. Un sport mieux connu
sous le nom de ping-pong.

Quiest-ce que le jeu vidéo Pong et une partie de tennis sur table
ont en commun ?

Deux raguettes, une balle et I'échange de balle.
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Suis les consignes suivantes
+ découpe les 7 polygones qui forment
le carré ci-dessous ;
+ assemble-les pour former
la figure recherchée

Un tangram est un
casse-téte chinois

formé de polygones.
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Le tangram (suite)

Figures a reproduire
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Jogging mathématique Section 8

KN Trouve le terme manquant: [l +10 = 20. 10

¥ Corine a vendu 7 pommes. Léo a vendu 12 pommes.
Combien de pommes de plus Léo a-t-il vendues? 5 pommes.

E¥ Calcule 17-7=10

¥ Quelle est la valeur du chiffre 8 dans le nombre 18797 800
& Trouve le terme manquant: 9~ l=3.6

& Calcule 7+5=12

& Trouve le terme manquant: 10 + [l = 20. 10

¥ Décompose le nombre 1024.
1000 +10+10+1+1+1+10u1000 +20 + 4

13134

©ERPI, 2019 Théme | — Monstres et gourmandises:




image30.png
Jogging mathématique Section 8

KN Trouve le terme manquant: [l +10 = 20.

¥ Corine a vendu 7 pommes. Léo a vendu 12 pommes.
Combien de pommes de plus Léo a-t-il vendues?

&Y Calcule 17-7

¥ Quelle est la valeur du chiffre 8 dans le nombre 18797
& Trouve le terme manquant: 9 — [l =3.

& Calcule 7+5

W Trouve le terme manquant: 10 +

¥ Décompose le nombre 1024.
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Jogging mathématique Section 9

Kl Trouve le terme manquant: Ml + 15 = 25. 10
E¥ Comment appelle-t-on un angle plus petit qu'un angle droit? Un angle aigu.
E¥ Calcule 12-5=7

¥ Quel nombre vient immédiatement aprés 10597 1060

¥ Trouve le terme manquant: 10 + Ml =19. 9

G Dans le nombre 1098, combien y a-t-il de dizaines? 109

A Calcule 17-9=8

& Comment appelle-t-on deux droites qui ne se rencontreront jamais?
Des droites parallles.
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mathématique Section 9

KW Trouve le terme manquant: [l + 15 = 25.
E¥ Comment appelle-ton un angle plus petit qu'un angle droit?
E¥ Calcule 12-5

¥ Quel nombre vient immédiatement aprés 10597

K Trouve le terme manquant: 10 + Ml =19.

G Dans le nombre 1098, combien y a-t-il de dizaines?

A Calcule 17-9

I Comment appelle-t-on deux droites qui ne se rencontreront jamais?
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De la soupe & I'oignon

Maya a beaucoup d'oignons
jaunes et 784 oignons rouges

dans son potager. En tout,
elle a 1782 oignons. Elle veut
faire une soupe avec uniquement
ses oignons jaunes.

Combien y aura-t-il d'oignons
jaunes dans sa soupe?
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Des champs dorangers

Clémentine cultive les oranges.
Dans le champ <A», elle

235 centaines d’orangers.
Dans le champ <B>, elle

2568 orangers de moins

que dans le champ <A».

Combien d'orangers a-t-elle
en tout?
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Des champs dorangers

Clémentine cultive les oranges.

Dans le champ <A», elle
235 centaines d’orangers.
Dans le champ <B>, elle
2568 orangers de moins
que dans le champ <A».

Combien d'orangers a-t-elle
en tout?
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De la soupe & I'oignon

Maya a beaucoup d'oignons
jaunes et 784 oignons rouges
dans son potager. En tout,

elle a 1782 oignons. Elle veut
faire une soupe avec uniquement

ses oignons jaunes.

Combien y aura-t-il d'oignons
jaunes dans sa soupe?

74784 =1782
1782 - 784 = 998

Maya mettra 998 oignons.
jaunes dans sa soupe.
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Anthony Browne

Anna et le gorille
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